
Différentes manières de programmer

Langages et programmation

Connaissances Compétences
Paradigmes de programmation Distinguer sur des exemples les

paradigmes impératif, fonctionnel et
objet.
Choisir le paradigme de program-
mation selon le champ d’application
d’un programme.

Structures de données

Connaissances Compétences
Vocabulaire de la programma-
tion objet : classes, attributs,
méthodes, objets.

Ecrire la définition d’une classe.
Accéder aux attributs et méthodes
d’une classe.
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