
De la logique à la machine

Représentation des données : types et valeurs de base

Connaissances Compétences
Valeurs booléennes : 0, 1.
Opérateurs booléens : and, or,
not.

Dresser la table d’une expression
booléenne.

Expressions booléennes

Architectures matérielles

Connaissances Compétences
Modèle d’architecture séquentielle
(von Neumann)

Distinguer les rôles et les car-
actéristiques des différents consti-
tuants d’une machine.
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